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Timto dodatkem se upravuje $kolni vzdélavaci program OTEVIRA SE NAM SVET —

$kolni vzd&lavaci program pro zakladni vzdélavani ZS Slezska Ostrava,Chrustova 24

V Casti UCebni plan se tabulka Ucebni plan |. stupné nahrazuje nasledujici tabulkou,

kde jsou zménény Casové dotace jednotlivych pfedmétl a zména nazvu z Informacni

a komunikacni technologie na Informatika

Vzdélavaci  Vzdélavaci
oblasti obory
Jazyk a Cesky
jazykova jazyk
kominukace .

Cizi jazyk
Matematika a jeji
aplikace
Informatika

Clovék a jeho svét

Umeéni a Hudebni
kultura vychova
Vytvarna
vychova
Clovék a Télesna
zdravi vychova

Clovék a svét prace

Celkem

Predmét

Cesky jazyk

Anglicky
jazyk

Matematika

Informatika
Prvouka
Pfirodovéda
Vlastivéda

Hudebni
vychova

Vytvarna
vychova

Télesna
vychova

Pracovni
¢innosti

8+1

4+0

2+0

1+0

1+0

2+0

1+0

20

Rocnik

Casova dotace

2.

8+2

4+1

2+0

1+0

1+0

2+0

1+0

22

3.

7+2

3+0

4+1

2+0

1+0

2+0

2+0

1+0

25

4.

5+2

3+0

4+1

1+0

2+0

1+1

1+0

1+0

2+0

1+0

25

5+2

3+0

4+1

1+0

1+1

1+1

1+0

2+0

2+0

1+0

26

Minimalni
casova
dotace

33

20

10

102

Disponibilni

hodiny

16

Celkova
povinna
Casova
dotace

42

24

10

118



V &asti UCebni plan se tabulka U¢ebni plan Il. stupné nahrazuje nasleduijici tabulkou,
kde jsou zménény Casové dotace jednotlivych pfedmétl a zména nazvu z Informacni
a komunikacni technologie na Informatika

Vzdélavaci
oblasti

Jazyk a
jazykovad
kominukace

Vzdélavaci
obory

Cesky jazyk

Cizi jazyk

Matematika a jeji aplikace

Informatika

Clovék a spole¢nost

Clovék a pfiroda

Umeéni a kultura

Clovék a zdravi

Clovék a svét prace

Celkem

Pfedmeét

Cesky jazyk

Anglicky
jazyk

Rusky jazyk
Matematika
Informatika
Déjepis

Obcanska
vychova

Fyzika
Chemie
Pfirodopis
Zemépis

Hudebni
vychova

Vytvarna
vychova

Télesna
vychova

Rodinna
vychova

Pracovni
¢innosti

4+1

3+0

4+0

1+0

1+1

1+0

2+0

2+0

1+1

1+0

2+0

2+0

0+1

1+0

29

Rocnik

Casovéa dotace

7.

3+1

3+0

3+2

1+0

2+0

1+0

1+1

1+1

1+1

1+0

1+1

2+0

1+0

1+0

29

8.

4+0

3+0

3+0

4+0

1+0

2+0

1+0

1+1

2+0

2+0

1+1

1+0

1+0

2+0

1+0

1+0

32

4+1

3+0

3+0

4+1

1+0

2+0

0+1

1+1

2+0

2+0

1+0

1+0

1+0

2+0

0+1

32

Min Dispon. Celkova
Casovd hodiny povinna
dotace Casova
dotace
15 3 18
12 0 12
6 0 6
15 3 18
4 0 4
7 1 8
3 1 4
5 3 8
4 0 4
7 1 8
4 3 7
4 0 4
5 1 6
8 0 8
2 1 3
3 1 4
104 18 122

V ¢asti UCebni osnovy se kapitola Informatika nahrazuje kapitolou nasledujiciho

znéni:



Charakteristika vyu¢ovaciho predmétu:

Vzdélavaci oblast Informatika je zafazena po jedné vyucovaci hodiné od 4. do 9.
ro¢niku.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani je hlavnim cilem informatiky seznamit zaky
se zaklady fungovani pocitacu, rozvijet informatické mys$leni a poskytnout
porozumeéni zakladnim principim a vyuziti digitalnich technologii. Prostfednictvim
her, experimentu a diskusi se Zaci seznamuji s informatickymi aspekty svéta kolem
nich. Kromé toho se uci popisovat a analyzovat problémy, ziskavaji prvni zkusenosti
s algoritmickym mysSlenim a praci v programovacim prostfedi Scratch a intenzivné se
vénuji rastrové a vektorové grafice. Duraz je kladen na bezpecné zachazeni s
technologiemi, osvojeni dovednosti pro prevenci rizikového chovani v digitalnim
svété a bezpecCné uzivani internetu.

Na druhém stupni zakladniho vzdélavani se vyuka informatiky dale prohlubuje. Zaci
aktivné tvofi, experimentuji, testuji své hypotézy a navrhuiji rizna feseni, ¢imz
prohlubuji své porozuméni informatickym konceptdm a principtim fungovani
digitalnich technologii. Intenzivné se vénuiji algoritmickému mysleni, praci ve Scratchi
a ovladani robota DASH. Z4aci dale prohlubuji svoje znalosti a dovednosti v rastrové a
vektorové grafice. Soucasti vyuky je i zpracovani dat, prace s informaénimi systémy
a jejich interpretace. Duraz je kladen na efektivni, bezpecné a etické vyuzivani
digitalnich technologii, coz zahrnuje pravidla bezpe¢ného chovani online, tvorbu
digitalnich vystupt a spravné sdileni v digitalnim prostfedi. Zaci se také seznamuiji s
aktualné dostupnymi multimédii a produkénimi nastroji v oblasti digitalnich
technologii.

Klicové kompetence:

Kompetence k uceni:
o 74k efektivné vyhleddva a t¥idi informace na internetu pro prohloubeni svych znalosti a
aplikuje je pfi zpracovani ukold.
e 74k dokdaZe pracovat se symboly a znaky, rozumi jim a umi je propojit s riznymi vzdélavacimi
obory.
e 74k kriticky hodnoti vysledky své prace a pouZiva je pro reflexi a dal$i u¢eni.

Kompetence socialni a personalni:
e 73k ve skupinové praci respektuje nazory spoluzakd, efektivné komunikuje a pfijima réizné
role pfi feSeni zadanych ukold.
e 74k je motivovan k pocitu seberealizace a sebeticty béhem spole¢nych projekta.

Kompetence pracovni:
o 73k bezpetné a efektivné vyuziva digitalni technologie a nastroje relevantni pro budouci
povolani v informatickém sektoru.
e 73k se zamétuje na kvalitu, funkénost a spole¢enskou relevanci své prace.



Kompetence k feseni problém:

Z4ak samostatné identifikuje a analyzuje problémy v kédech, algoritmech a planech, nabizi
vhodna feseni a kriticky je hodnoti.
Zak s pomoci uéitele vyhodnocuje problematické situace a vede je k efektivnimu Feseni.

Kompetence komunikativni:

Z4k sdili a prezentuje svou praci s pomoci modernich technologii a internetu, zatimco
posloucha a chape prezentace jinych.

74k efektivné komunikuje problematiku se spoluzdky a vyuZiva riizné metody zaznamu
informaci, véetné rastrové a vektorové grafiky.

74k vyuziva moznosti informaéni a komunika¢ni technologie pro komunikaci s okolim.

Kompetence obcanskeé:

Zak respektuje etické normy, zejména v kybersvété a digitalnim prostiedi, véetné pochopeni
dusevniho vlastnictvi a prav.

74k reflektuje a zodpovédné fidi svoji digitalni identitu, pficem? si je védom trvalosti a
disledkt své digitalni stopy v online prostredi.

74k je aktivnim a platnym ¢lenem tymu, s respektem k ndzortim druhych.

Kompetence digitalni:

74k ovlada béiné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi uéenf i pfi
zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou
¢innost ¢i reSeny problém pouzit

74k ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zplsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a icelu

Zak vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje réizné formaty, vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredk

Zak vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil préci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

74k chape vyznam digitdlnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

74k predchazi situacim ohroZujicim bezpe¢nost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem
na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pti spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky



Informatika

Informatika 4. roénik
e Kompetence k uCeni
e Kompetence k feSeni problému
e Kompetence komunikativni
e Kompetence pracovni
e Kompetence socialni a personalni
e Kompetence obCanské
e Kompetence digitalni
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
I-5-1-01 uvede priklady dat, Dokaze rozeznat rlizné Data
ktera ho obklopuiji a ktera mu interpretace dat a urcit jemu Informace

mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

vyhodné pro dalSi praci

Dokaze odpovédét na zakladé
dat a informaci

Odvodi vyznam dat, chape rozdil
mezi daty a informacemi

Interpretace dat a informaci
Zaznam s vyuzitim vhodného
formatu (textovy, obrazovy,
hlasovy, videozaznam,
grafika...)

I-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, ur¢i, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

Pfeda informaci riiznym
zpUsobem, rozumi pojmu kod a
dokaze jej pouzit, pouziva
symbolicky jazyk,

Kéd

Siforvani a vyuziti znacek,
piktogramu, symbol{i a kodl pro
zaznam, sdileni, pfenos a
ochranu informace

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

Vycte informace z rliznch
obrazovych, textovych a jinych
digitalni modell a zdrojq,
Zakoduje/zaSifruje a
dekdduje/desifruje text

Model jako zjednoduSené
znazornéni skute¢nosti
Vyuziti obrazovych modelt
Kodovani a prenos dat

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos

Dokaze ulozit obrazek z prostredi
Pixilart ve formatu, ktery
potfebuje (zvefejnéni, ulozeni pro
dalSi hodinu),

Vytvofii obrazek v prostredi
Pixilart

Tvorba a uprava grafiky
(kresleni bitmapovych obrazku)
Formaty pro ukladani obrazku

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného typu

Najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuje k praci,

Dokaze se zorientovat v riizmych
aplikacich a OS,

Zvlada spousténi, pfepinani a
ovladani aplikaci a ulozenych dat,

Aplikace

Operacni systémy figitalnich
zafizeni

Ovladani aplikaci

I-5-4-02 propoiji digitalni
zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

Rozezna jednotlivé prvky
pocitaCe a jinych digitalnich
technologii,

Rozpozna zvlastni chovani
pocitaCe a pripadné pfivola
pomoc dospélého,

Ovlada klavesnici a mys &i jina
vstupni zafizeni, pojmenuje rizna
digitalni zafizeni a vysvétlit jejich
vyznam a pouziti

Hardware a software

Propojeni a ovladani digitalnich
technologiii a zafizeni

Vyuziti digitélnich technologii

1-5-4-03 dodrzuje
bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi
technologiemi

Rozumi pojmim uzivatelské
jméno a heslo a prihlasi se k
vlastnim digitalnim sluzbam,
Resi technické problémy s

Bezpecnost a pravidla pfi praci
s digit. zafizenim

pravidla bezpecné prace s
uzivatelskymi ucty a hesly




prihlasdenim k digitalnim sluzbam,
Identifikuje osobni Udaje a popiSe
vybrana rizika spojena s digitalni
identitou.

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

Dokéaze se zorientovat v
uzivatelském prostredi Scratch

Uvod do Scratche
Zakladni ovladani ve scratchi

I-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popiSe
jednotlivé kroky jeho feSeni

Ovlada postavu pomoci prikazu a
vede ji k cili

Vytvofi postup pro postavu ke
splnéni Ukolu

Uvod do Scratche

Zakladni ovladani ve scratchi
Relativni fizeni postavy s
otacenim

Pfikazy s parametrem pro
nastaveni vlastnosti postavy
Precteni, porozuméni a Uprava
kroku v postupu, algoritmu;
sestaveni funkéniho postupu
fesiciho konkrétni jednoduchou
situaci

Uprava pozadi a postav

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program

Hleda vhodny postup za danych
pravidel

Najde chybu v programu a opravi
ji
Vytvafi rizné postupy ke splnéni
téhoz ukolu

Programovani kresleni
geometrickych utvar(
Tvorba pfibéh

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Vyhleda a opravi chybu v
postupu

Tvorba postupl a programu

I-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuiji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

Doké&ze rozeznat jednotlivé
systémy, se kterymi se setkava v
kazdodennim zivoté a urci jeho
prvky

Urdi, jak spolu prvky souvisi

Systémy
Struktura, prvky, vztahy




Informatika 5. ro¢nik
e Kompetence k uceni
e Kompetence k fe$eni problému
e Kompetence komunikativni
e Kompetence pracovni
e Kompetence socialni a personalni
e Kompetence ob¢anské
e Kompetence digitalni
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
I-5-1-01 uvede priklady dat, Dokaze rozeznat rlizné Data
ktera ho obklopuiji a ktera mu interpretace dat a urcit jemu Informace

mohou pomoci Iépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

vyhodné pro dalsi praci

Dokaze odpovédét na zakladé
dat a informaci

Odvodi vyznam dat, chape rozdil
mezi daty a informacemi

Interpretace dat a informaci
Zaznam s vyuzitim vhodného
formatu (textovy, obrazovy,
hlasovy, videozaznam,
grafika...)

I-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, ur¢i, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

Pfeda informaci riznym
zpUsobem, rozumi pojmu kod a
dokaze jej pouzit, pouziva
symbolicky jazyk,

Kéd

Siforvani a vyuziti znacek,
piktogramu, symbol{i a kodl pro
zaznam, sdileni, pfenos a
ochranu informace

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

Vycte informace z rliznch
obrazovych, textovych a jinych
digitalni modell a zdrojq,
Zakoduje/zasifruje a
dekdduje/desifruje text

Model jako zjednodusené
znazornéni skutecnosti
Vyuziti obrazovych modelt
Kodovani a prenos dat

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos

Dokaze ulozit obrazek z prostredi
Pixilart ve formatu, ktery
potfebuje (zvefejnéni, ulozeni pro
dalSi hodinu),

Vytvofii obrazek v prostredi
Pixilart

Tvorba a uprava grafiky
(kresleni bitmapovych obrazku)
Formaty pro ukladani obrazku

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného typu

Najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuje k praci,

Dokaze se zorientovat v riizmych
aplikacich a OS,

Zvlada spousténi, prepinani a
ovladani aplikaci a ulozenych dat,

Aplikace

Operacni systémy figitalnich
zafizeni

Ovladani aplikaci

I-5-4-02 propoiji digitalni
zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

Rozezna jednotlivé prvky
pocitaCe a jinych digitalnich
technologii,

Rozpozna zvlastni chovani
pocitaCe a pripadné pfivola
pomoc dospélého,

Ovlada klavesnici a mys i jina
vstupni zafizeni, pojmenuje rizna
digitalni zafizeni a vysvétlit jejich
vyznam a pouziti

Hardware a software

Propojeni a ovladani digitalnich
technologiii a zafizeni

Vyuziti digitélnich technologii

I-5-4-03 dodrzuje
bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi

Rozumi pojmim uzivatelské
jméno a heslo a pfihlasi se k
vlastnim digitalnim sluzbam,

Resi technické problémy s

Bezpecnost a pravidla pfi praci
s digit. zafizenim
pravidla bezpecné prace s

uzivatelskymi ucty a hesly




technologiemi

prihlasenim k digitalnim sluzbam,
Identifikuje osobni udaje a popise
vybrana rizika spojena s digitalni
identitou.

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

Dokéaze se zorientovat v
uzivatelském prostfedi Scratch

Uvod do Scratche
Zakladni ovladani ve scratchi

I-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popiSe
jednotlivé kroky jeho feSeni

Ovlada postavu pomoci prikazu a
vede ji k cili

Vytvofi postup pro postavu ke
splnéni Ukolu

Uvod do Scratche

Zakladni ovladani ve scratchi
Relativni fizeni postavy s
otacenim

Pfikazy s parametrem pro
nastaveni vlastnosti postavy
Precteni, porozuméni a Uprava
kroku v postupu, algoritmu;
sestaveni funkéniho postupu
fesiciho konkrétni jednoduchou
situaci

Uprava pozadi a postav

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program

Hleda vhodny postup za danych
pravidel

Najde chybu v programu a opravi
ji
Vytvafi rizné postupy ke splnéni
téhoz ukolu

Programovani kresleni
geometrickych utvar(
Tvorba pfibéh

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Vyhleda a opravi chybu v
postupu

Tvorba postupl a programu

I-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuiji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

Doké&ze rozeznat jednotlivé
systémy, se kterymi se setkava v
kazdodennim Zivoté a urci jeho
prvky

Urdi, jak spolu prvky souvisi

Systémy
Struktura systémd, prvky, vztahy

I-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu Ciselna i
neciselna data

V posloupnosti opakujicich se
prvkd nahradi chybny za spravny
Umisti data spravné do tabulky
Doplni prvky v tabulce

Doplnovani tabulky a datovych
fad

Razeni dat v tabulce

Kontrola dat a informaci




Informatika

6. rocnik

e Kompetence k uceni

e Kompetence k feSeni problému

e Kompetence komunikativni

e Kompetence pracovni

e Kompetence socialni a personalni
e Kompetence ob¢anské

e Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy Ugivo

I-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

RozliSuje pojmy data a informace |Data a informace
Ziska z dat informace a dokaze  |Sifrovani

je interpretovat o Kodovani a prenos dat
Pouziva obvykle kody k pracis  |asteé chyby pi interpretaci
daty a informacemi dat dat

Rozpozna rGzné typy obrazovych
dat a odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

Zasifruje a deSifruje text pomoci
nékolika Sifer

Odpovi na otazky na zakladé dat

Reseni problém( s daty

v tabulce
1-9-1-02 navrhuje a porovnava [Kédovani riiznych typl dat v Kodovani cisel a textu
rizné zplsoby kédovani dats |pocitaci (text, obrazek, zvuk) Kodovani znakl

cilem jejich ulozeni a pfenosu

Zakoduje a dekdduje rizné typy  [Kédovani barev
dat pomoci navrzené kdédovaci Jednoduché &ifry a jejich
metody/sady

VVektorové a rastrové obrazky, limity

barevny model
1-9-2-02 rozdéli problém na Rozdéli problém na jednotlivé Uvod do Scratche
jednotlivé feSitelné Casti a feSitelné Casti, navrhne a popiSe [Zakladni ovladani ve scratchi
navrhne a popiSe kroky k jejich |kroky k jejich feSeni, Sestaveni a &teni scénafe

reSeni

Dokéaze precist kroky algoritmu v
blokovém jazyce

Zvladne vysvétlit cely postup a
urc€i problém, ktery je algoritmem
feSen

1-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny
program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Navrzeny algoritmus zapiSe jako |Prace v blokové

program v blokové orientovaném |orientovaném

jaZyce a ovéri jeho SpréVnOSt, programovacim jazyce -
vytvoreni jednoduchého
program

Opakovani blok( a vétveni
Proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Najde chybu v zapisu algoritmu a (Sestaveni a &teni scénare
dokaze ji opravit algoritmu

Prace v blokové
orientovaném
programovacim jazyce

1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systémd, které

Pojmenuje role uzivatell a Informacni systémy

vymezi jejich Cinnosti a s tim Role a prava uzivatel(i v




pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systémi

souvisejici prava

systémech

1-9-3-03 vymezi problém a urdi,
jak pfi jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

Navrhne tabulku pro zaznam dat,
Cte a pracuje s daty v tabulce
Doplni podle pravidel do tabulky
prvky, data, informace a
proménné

Prace s daty ve formé
tabulky,

Navrh a tvorba jednoduché
evidence dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi
a nasledné zhodnoti jeji
funk&nost, pfipadné navrhne jeji
Upravu

Dokaze zhodnotit funk&nost
evidence

Umi vyhodnotit a orpavit chybu
nebo Spatné feSeni evidence

Sprava evidence

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocita€ po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich
technologii urcuijicich trendy ve
svété

Pojmenuje ¢asti pocitaCe a
popise

Vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim
Diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popiSe stejné a odliSné
prvky nékterych z nich

Diskutuje o fungovani digitalnich
technologii v moderni spole¢nosti.

Hardware

Software

Operacni systémy

Digitalni technologie ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos

Ulozi bézné pouzivané datové
soubory

\Vybere vhodny format pro ulozeni
dat

Pouziva cloudové sluzby

Datové soubory a formaty
Sprava soubort

Google Clasroom

e-mail

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi
zpusob pfipojeni digitalnich
zarizeni do pocitaCové sité;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

Dokéaze vysvtélit a popsat jak
funguji nékteré sluzby internet
Zna zplsoby zapojeni digitalnich
technologiii do sité

Fungovani a sluzby internet
Fungovani sité

Fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

Dokaze zkontrolovat, zda jsou
Casti pocitaCe spravné propojeny
Umi spravné prenastavit systém
nebo aplikaci dle jeho libosti

Pfi chybovém chovani pocitace
nebo aplikace zvladne aplikaci
ukoncit a nasledné spravné
spustit

Propojeni jednotlivych Casti
PC

Postupy pfi feSeni problému
s uzivanim digitalnich
technologiii

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoiji
Cinnost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty €i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

Umi se bezpeéné pohybovat na
internet

Spravné pouziva nékteré sluzby
internet

Diskutuje, ¢im vSim vytvari svou
digitalni stopu

Bezpeclnost uzivani
digitalnich technologiii
Digitalni stopa




Informatika

7. rocnik

e Kompetence k uceni

e Kompetence pracovni

e Kompetence ob¢anské
e Kompetence digitalni

e Kompetence k feSeni problému
e Kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni

v cizich interpretacich dat

interpretovat

Pouziva obvyklé kody k praci s
daty a informacemi

Rozpozna rizné typy obrazovych
dat a odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

Zasifruje a desSifruje text pomoci
nékolika Sifer

Odpovi na otazky na zakladé dat
vtabulce

RVP vystupy SVP vystupy Ugivo
I-9-1-01 ziska z dat informace,  |RozliSuje pojmy data a informace |Data a informace
interpretuje data, odhaluje chyby |Ziska z dat informace a dokaze je (Sifrovani

Kodovani a prenos dat

Casté chyby pfi interpretaci dat
dat

Reseni problém( s daty

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
rizné zplsoby kédovani dat s
cilem jejich ulozeni a pfenosu

Kdédovani riznych typl dat v
pocitaci (text, obrazek, zvuk)
Zakoduje a dekdduje riizné typy
dat pomoci navrzené kddovaci
metody/sady

VVektorové a rastrové obrazky,
barevny model

Koédovani Cisel a textu
Kodovani znak

Kédovani barev

Jednoduché Sifry a jejich limity

1-9-1-03 vymezi problém a urci,
jaké informace bude potfebovat
k jeho feSeni; situaci modeluje
pomoci grafll, pfipadné
obdobnych schémat; porovna
svUj navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnégjsi,
svou volbu zduvodni

Umi vytvéret a pouzivat
jednoduché grafy a tabulky pro
vizualizaci dat a pomaha v feSeni
problémdul.

VVymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni, situaci modeluje pomoci
grafli, pfipadné obdobnych
schémat

Porovna svij navrzeny model s

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vS§echna data potiebna k
feSeni problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji

jinymi modely k feSeni stejného
problému a vybere ten vhodné;jsi,
svou volbu zd(vodni

Odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat.

Prace s grafy a tabulkami
Schémata
Modely

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé feSitelné Casti a
navrhne a popiSe kroky k jejich

reSeni

Rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné ¢asti, navrhne a popise
kroky k jejich feSeni,

Dokaze precist kroky algoritmu v
blokovém jazyce

Zvladne vysvétlit cely postup a
urc¢i problém, ktery je algoritmem
feSen

Sestaveni a €teni scénare

1-9-2-03: Vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér zdivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné

Z&k bude mit moznost vybrat
mezi nékolika algoritmy pro
feSeni bludisté v Scratch a
zddvodni svij vybér.

Upravi vybrany algoritmus pro

Hry v program Scartch




algoritmy pro feSeni problému

bludisté s riiznym pocétem
vychodu

74k vytvori jednoduché algoritmy
v prostifedi Scratch pro vyvoj
jednoduché hry.

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkou$i a opravi v ném
pfripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Navrzeny algoritmus zapiSe jako
program v blokové orientovaném
jazyce a oveéli jeho spravnost,

Prace v blokové orientovaném
programovacim jazyce -
vytvoreni jednoduchého program
Opakovani blokd a vétveni
Proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

Najde chybu v zapisu algoritmu a
dokaze ji opravit

Sestaveni a ¢teni scénare
algoritmu

Prace v blokové orientovaném
programovacim jazyce

1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systéml

Pojmenuje role uzivatell a
vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

Informacni systémy
Role a prava uzivatell v
systémech

1-9-3-03 vymezi problém a urdi,
jak pfi jeho Ffedeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat
a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

Navrhne tabulku pro zaznam dat,
Cte a pracuje s daty v tabulce
Doplni podle pravidel do tabulky
prvky, data, informace a
proménné

Prace s daty ve formé tabulky,
Navrh a tvorba jednoduché
evidence dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji funkénost,
pfipadné navrhne jeji upravu

Dokaze zhodnotit funk&nost
evidence

Umi vyhodnotit a orpavit chybu
nebo Spatné feSeni evidence

Sprava evidence

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocita€ po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii
uréujicich trendy ve svété

Pojmenuje Casti pocitaCe a
popise

Vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim
Diskutuje o funkcich operacniho
systému a popiSe stejné a odliSné
prvky nékterych z nich

Diskutuje o fungovani digitalnich
technologii v moderni spole¢nosti.

Hardware

Software

Operacni systémy

Digitalni technologie ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formétu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci pfenos

Ulozi bézné pouzivané datové
soubory

\Vybere vhodny format pro ulozeni
dat

Pouziva cloudové sluzby

Datové soubory a formaty
Sprava soubort

Google Clasroom

e-mail

1-9-4-03 vybira nejvhodné;si
zpUsob pfipojeni digitalnich
zarizeni do pocitaCové sité;
uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

Dokéaze vysvtélit a popsat jak
funguji nékteré sluzby internet
Zna zplsoby zapojeni digitalnich
technologiii do sité

Fungovani a sluzby internet
Fungovani sité

Fungovani webu, webova
stranka, webovy server,

prohlize¢, odkaz/URL




1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitate

Dokaze zkontrolovat, zda jsou
Casti pocitaCe spravné propojeny
Umi spravné prenastavit systém
nebo aplikaci dle jeho libosti

PFi chybovém chovani pocitace
nebo aplikace zvladne aplikaci
ukondit a nasledné spravné
spustit

Propojeni jednotlivych ¢asti PC
Postupy pfi feSeni problému s
uzivanim digitalnich technologiii

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
Cinnost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty €i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

Umi se bezpe¢né pohybovat na

internet

Spravné pouziva nékteré sluzby
internet

Diskutuje, ¢im v&im vytvafii svou
digitalni stopu

Bezpecnost uzivani digitalnich
technologiii
Digitalni stopa

Informatika

8. rocnik

Kompetence k uceni

Kompetence pracovni

Kompetence ob¢anské
Kompetence digitalni

Kompetence k feSeni probléma
Kompetence komunikativni

Kompetence sociélni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

RozliSuje pojmy data a informace
Ziska z dat informace a dokaze
je interpretovat

Pouziva obvyklé kody k praci s
daty a informacemi

Rozpozna rGzné typy obrazovych
dat a odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

Zasifruje a desSifruje text pomoci
nékolika Sifer

Odpovi na otazky na zakladé dat
vtabulce

Data a informace

Sifrovani

Kodovani a prenos dat
Casté chyby pfi interpretaci
dat dat

Reseni problém0 s daty

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
rizné zplsoby kédovani dat s
cilem jejich ulozeni a pfenosu

Kédovani rdznych typl dat v
pocitaci (text, obrazek, zvuk)
Zakoduje a dekdduje rlizné typy
dat pomoci navrzené kodovaci
metody/sady

VVektorové a rastrové obrazky,
barevny model

Koédovani Cisel a textu
Koédovani znakd
Koédovani barev
Jednoduché Sifry a jejich
limity

1-9-1-03 vymezi problém a ur¢i,
jaké informace bude potfebovat
k jeho FfeSeni; situaci modeluje
pomoci grafll, pfipadné
obdobnych schémat; porovna
svUj navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnégjsi,

Umi vytvéaret a pouzivat
jednoduché grafy a tabulky pro
vizualizaci dat a pomaha v feSeni
problémdl.

\VVymezi problém a uréi, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni, situaci modeluje pomoci

grafli, pfipadné obdobnych

Prace s grafy a tabulkami
Schémata
Modely




svou volbu zddvodni

schémat
Porovna svij navrzeny model s
jinymi modely k feSeni stejného

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu véechna data potiebna k
feSeni problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji

problému a vybere ten vhodné;jsi,
svou volbu zdivodni

Odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat.

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé feSitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k jejich

feSeni

Rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné ¢asti, navrhne a popise
kroky k jejich feSeni,

Dokaze precist kroky algoritmu v
blokovém jazyce

Zvladne vysvétlit cely postup a
urci problém, ktery je algoritmem
feSen

Sestaveni a €teni scénare

1-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofti pfehledny
program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Navrzeny algoritmus zapiSe jako
program v blokové orientovaném
jazyce a ovéfi jeho spravnost,

Prace v blokové
orientovaném
programovacim jazyce -
vytvoreni jednoduchého
program

Opakovani blok( a vétveni
Proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Najde chybu v zapisu algoritmu a
dokaze ji opravit

Sestaveni a ¢teni scénare
algoritmu

Prace v blokové
orientovaném
programovacim jazyce

1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systéml

Pojmenuje role uzivatell a
vymezi jejich €innosti a s tim
souvisejici prava

Informacni systémy
Role a prava uzivatell v
systémech

1-9-3-03 vymezi problém a urci,
jak pfi jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

Navrhne tabulku pro zaznam dat,
Cte a pracuje s daty v tabulce
Doplni podle pravidel do tabulky
prvky, data, informace a
proménné

Prace s daty ve formé
tabulky,

Navrh a tvorba jednoduché
evidence dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi
a nasledné zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne jeji
Upravu

Dokaze zhodnotit funk&nost
evidence

Umi vyhodnotit a orpavit chybu
nebo Spatné feSeni evidence

Sprava evidence




1-9-4-01 popisSe, jak funguje
pocita¢ po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich
technologii ur€ujicich trendy ve
svété

Pojmenuje ¢asti pocitaCe a
popise

Vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim
Diskutuje o funkcich operaéniho
systému a popiSe stejné a odliSné
prvky nékterych z nich

Diskutuje o fungovani digitalnich
technologii v moderni spole¢nosti.

Hardware

Software

Operacni systémy

Digitalni technologie ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

Ulozi bézné pouzivané datové
soubory

Vybere vhodny format pro ulozeni
dat

Pouziva cloudové sluzby

Datové soubory a formaty
Sprava soubort

Google Clasroom

e-mail

1-9-4-03 vybira nejvhodné;si
zpusob pfipojeni digitalnich
zarizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

Dokaze vysvtélit a popsat jak
funguji nékteré sluzby internet
Zna zplsoby zapojeni digitalnich
technologiii do sité

Fungovani a sluzby internet
Fungovani sité

Fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitate

Dokaze zkontrolovat, zda jsou
Casti pocitaCe spravné propojeny
Umi spravné prenastavit systém
nebo aplikaci dle jeho libosti

PFi chybovém chovani pocitace
nebo aplikace zvladne aplikaci
ukoncit a nasledné spravné
spustit

Propojeni jednotlivych Casti
PC

Postupy pfi feSeni problému
s uzivanim digitalnich
technologiii

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

Umi se bezpe¢né pohybovat na
internet

Spravné pouziva nékteré sluzby
internet

Diskutuje, ¢im v8im vytvafi svou
digitalni stopu

Bezpecnost uzivani
digitalnich technologiii
Digitalni stopa

Informatika 9. ro¢nik
e Kompetence k uceni
e Kompetence k feSeni probléma
e Kompetence komunikativni
e Kompetence pracovni
e Kompetence socialni a personalni
e Kompetence obCanské
e Kompetence digitalni
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
1-9-1-01 ziska z dat informace, [RozliSuje pojmy data a informace |Data a informace
interpretuje data, odhaluje Ziska z dat informace a dokaze |Sifrovani

chyby v cizich interpretacich dat

je interpretovat

Pouziva obvyklé kody k praci s
daty a informacemi

Rozpozna rGizné typy obrazovych
dat a odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

Zasifruje a deSifruje text pomoci

Kodovani a prenos dat
Casté chyby pfi interpretaci
dat dat

Reseni problém0 s daty




nékolika Sifer
Odpovi na otazky na zakladé dat
vtabulce

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
rizné zplsoby kédovani dat s
cilem jejich ulozeni a pfenosu

Kédovani riznych typa dat v
pocitaci (text, obrazek, zvuk)
Zakoduje a dekdduje rlizné typy
dat pomoci navrzené kodovaci
metody/sady

VVektorové a rastrové obrazky,
barevny model

Kodovani Cisel a textu
Kdédovani znak
Kodovani barev
Jednoduché Sifry a jejich
limity

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potfebovat
k jeho feSeni; situaci modeluje
pomoci grafll, pfipadné
obdobnych schémat; porovna
svUj navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnégjsi,
svou volbu zd(vodni

Umi vytvaret a pouzivat
jednoduché grafy a tabulky pro
vizualizaci dat a pomaha v reSeni
problémul.

\Vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni, situaci modeluje pomoci
grafli, pfipadné obdobnych
schémat

Porovna svuj navrzeny model s

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu véechna data potfebna k
feSeni problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji

jinymi modely k fe3eni stejného
problému a vybere ten vhodné;si,
svou volbu zdUvodni

Odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat.

Prace s grafy a tabulkami
Schémata
Modely

1-9-2-01 po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

Dokaze rozpoznat a vysvétlit
bloky kédovani v Scratchi a
Blockly a pochopit, jak tyto bloky
vytvareji algoritmus.

Navrhne jednoduchy algoritmus
ve Scratchi.

Navrhne jednoduchy algoritmus
pro ovladani drona.

Identifikuje problém, ktery je
danym algoritmem feSen, a
diskutuje o jeho moznych
feSenich.

Scratch- jednoduché
algoritmy

Dron a jeho ovladani
Dash

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé feSitelné Casti a
navrhne a popise kroky k jejich

reSeni

Rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné Casti, navrhne a popiSe
kroky Kk jejich feSeni,

Dokaze precist kroky algoritmu v
blokovém jazyce

Zvladne vysvétlit cely postup a
urc¢i problém, ktery je algoritmem
feSen

Sestaveni a Cteni scénare

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér zdivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne riizné
algoritmy pro fedeni problému

Srovnava rGizné algoritmy v
Scratchi vybira ten
nejvhodné;jsi pro konkrétni
ukol.

Srovnava rGizné algoritmy a
vybira ten nejvhodné;jsi pro
konkrétni Ukol ovladani drona.
Modifikuje existujici
algoritmus ve Scratchi pro
novou ulohu nebo pro

optimalizaci stavajiciho ukolu.

Scratch

Dron a jeho ovladani
Algoritmy pro drony
Dash




Rozviji schopnosti kritického
mysleni tim, Ze zdlGvodni svij
vybér algoritmu a diskutuje o
jeho vyhodach a nevyhodach.

1-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny
program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousSi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Navrzeny algoritmus zapiSe jako
program v blokové orientovaném
jazyce a ovéfi jeho spravnost,

Prace v blokové
orientovaném
programovacim jazyce -
vytvoreni jednoduchého
program

Opakovani blok( a vétveni
Proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Najde chybu v zapisu algoritmu a
dokaze ji opravit

Sestaveni a ¢teni scénare
algoritmu

Prace v blokové
orientovaném
programovacim jazyce

1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systéml

Pojmenuje role uzivatell a
vymezi jejich €innosti a s tim
souvisejici prava

Informacni systémy
Role a prava uzivatell v
systémech

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni,
fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na
polozenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat.

Ovlada zakladni funkce v
Excelu nebo jiném
tabulkovém editoru pro
manipulaci s daty, v€etné
zobrazeni, fazeni a filtrovani.
Analyzuje data ziskana z
dronovych letll a vytvari
vizualizace nebo shrnuti v
Excelu €i jiném tabulkovém
editoru, aby zodpovédél
konkrétni otazky nebo
predstavil své zavéry

Tabulkovy editor
Excel

1-9-3-03 vymezi problém a urci,
jak pfi jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

Navrhne tabulku pro zaznam dat,
Cte a pracuje s daty v tabulce
Doplni podle pravidel do tabulky
prvky, data, informace a
proménné

Prace s daty ve formé
tabulky,

Navrh a tvorba jednoduché
evidence dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi
a nasledné zhodnoti jeji
funk&nost, pfipadné navrhne jeji
Upravu

Dokaze zhodnotit funk&nost
evidence

Umi vyhodnotit a orpavit chybu
nebo Spatné feSeni evidence

Sprava evidence




1-9-4-01 popisSe, jak funguje
pocita¢ po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich
technologii ur€ujicich trendy ve
svété

Pojmenuje ¢asti pocitaCe a
popise

Vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim
Diskutuje o funkcich operaéniho
systému a popiSe stejné a odliSné
prvky nékterych z nich

Diskutuje o fungovani digitalnich
technologii v moderni spole¢nosti.

Hardware

Software

Operacni systémy

Digitalni technologie ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

Ulozi bézné pouzivané datové
soubory

Vybere vhodny format pro ulozeni
dat

Pouziva cloudové sluzby

Datové soubory a formaty
Sprava soubort

Google Clasroom

e-mail

1-9-4-03 vybira nejvhodné;si
zpusob pfipojeni digitalnich
zarizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

Dokaze vysvtélit a popsat jak
funguji nékteré sluzby internet
Zna zplsoby zapojeni digitalnich
technologiii do sité

Fungovani a sluzby internet
Fungovani sité

Fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitate

Dokaze zkontrolovat, zda jsou
Casti pocitaCe spravné propojeny
Umi spravné prenastavit systém
nebo aplikaci dle jeho libosti

PFi chybovém chovani pocitace
nebo aplikace zvladne aplikaci
ukoncit a nasledné spravné
spustit

Propojeni jednotlivych Casti
PC

Postupy pfi feSeni problému
s uzivanim digitalnich
technologiii

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

Umi se bezpe¢né pohybovat na
internet

Spravné pouziva nékteré sluzby
internet

Diskutuje, ¢im v8im vytvafi svou
digitalni stopu

Bezpecnost uzivani
digitalnich technologiii
Digitalni stopa




